Wytyczne dla przeprowadzania
sprawdzen w systemie challenge

Wstep

Niniejszy dokument opracowano dla sedzibw oraz operatoréw systemow challenge, jako
uzupetnienie ,Regulaminu challenge obowigzujacego podczas rozgrywania meczéw Plusligi w
sezonie 2017/2018” (Regulamin Challenge) w celu ujednolicenia zasad przeprowadzania sprawdzen
spornych sytuacji meczowych.

Ostatnie przypadki jakie miaty miejsce podczas meczéw z obstugg systemu przez operatordw i
sedzidw pokazaty, ze nie zawsze wihasciwie byty wykorzystywane optymalnie mozliwosci systemu. W
zwigzku z powyzszym zaistniata potrzeba szczegdtowego opisania sposobu postepowania w czasie
challenge, aby ustrzec sie mozliwych bteddéw i zapewni¢ maksymalng trafnos¢ oceny.

Podstawowg zasada wspotpracy jest catkowite, wzajemne zaufanie. S2  odpowiada za
zweryfikowanie i podjecie ostatecznej decyzji sedziowskiej, i to S2 kieruje procedurg jej sprawdzenia
majac prawo wyboru z ktérej kamery obraz ma by¢ wyswietlany. Réwniez operatorzy systemu
challenge, posiadajagcy duze doswiadczenie w analizie sytuacji meczowych, majg prawo i obowigzek
wskazywania istotnych szczegdtéw widocznych na analizowanym obrazie, ktére moglyby umknac
ocenie S2.

Procedura sprawdzen

1. Niezwtocznie po ogtoszeniu decyzji S1 o zakonczeniu wymiany, trener zespotu zgtasza prosbe
o challenge, wyjasniajgc S2 przedmiot sprawdzenia.

2. S2 upewnia sie ze, na tablicy punktowe] zostat wyswietlony punkt przyznany, przez S, po
zakonczeniu podlegajacej weryfikacji wymiany (z wyjatkiem przypadku, gdy Sl sam prosi o
challenge przed wydaniem decyzji i w zwigzku z tym nie przyzna punktu po zakorczeniu
wymiany).

3. Operator wyswietla obraz z kamery ogdlnej i ustawia nagranie na ostatniej akcji.

Po podejsciu do stanowiska challenge S2 komunikuje operatorowi przedmiot sprawdzenia.

5. S2 Sledzi obraz z kamery ogdlnej a operator przewija nagranie do momentu zdarzenia, ktore
podlega sprawdzeniu.

6. lJezeli szukane zdarzenie znajduje sie w innej akcji niz ostatnia, operator cofa nagranie az do
osiggniecia pozagdanego momentu.

7. Przed szczegdtowq analizg obrazu operator i S2 potwierdzajg sobie, czy nagranie dotyczy
wtasciwej wymiany poprzez weryfikacje wyniku na obrazie tablicy punktowej. Nalezy
pamieta¢, ze wynik na tablicy nie bedzie uwzgledniat przyznanego po spornej wymianie
punktu.

8. Po ustawieniu nagrania na wtasciwym zdarzeniu, operator wyswietla obraz z kamery, ktéra
jego zdaniem najlepiej zarejestrowata szczegdty. Jezeli po odtworzeniu klipu obraz nie jest
wystarczajacy dla podjecia decyzji, S2 zwraca sie o mozliwos¢ odtworzenia nagrania z
alternatywnych kamer.



9. Jezeli w trakcie sprawdzenia operator zauwaza istotne szczegdty, informuje o nich S2 i stara

sie jak najczytelniej pokazac ten element, co do zasady poprzez wskazanie myszka na ekranie.

10. S2 komunikuje operatorowi swojg ostateczng decyzje i wraca na boisko.

11. Operator archiwizuje nagranie ze sprawdzenia na dysku komputera oraz zapisuje szczegoty

sprawdzenia w ,,Protokole wykonania ustugi”:

a.

-0 oo o

numer seta

systemowy czas weryfikowanego zdarzenia w formacie (gg:mm:ss)

strone zgtaszajacg challenge (zespdt, ewentualnie sedzia)

nazwe kamery rozstrzygajgcej

stanowisko sedziego po weryfikacji (podtrzymanie/zmiana wyniku,/bez punktu)
wynik meczu ,przed” z uwzglednieniem punktu przyznanego bezposrednio po
zakonczeniu wymiany

wynik meczu ,po” uwzgledniajacy ewentualne zmiany w punktacji dokonane na
podstawie ostatecznej decyzji challenge.

ewentualne inne uwagi

po zakonczeniu meczu pordwnuje swoje zapisy z zapisami u protokolanta
elektronicznego i wprowadza ewentualne korekty.
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